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2. Geldspielautoroat nach Anspruch 1, mil dero Geld- und 
Sonderspielgewinne erzielbar sind, 

dadurch qekennzeichnet . daO die von der Cewinnabtast- 
einrichtung (18) belegbaren Speicher- und Anzeige- 
elemente (z.B. 22 und 10) ausschlieGlich Geldgewinnen 
zugeordnet sind und daO die ubrigen Speicher- und 
Anzeigeelemente ausschiieOlich Sonderspielgewinnen 
zugeordnet sind. 



3. Geldspielautomat nach einem der AnsprucheJ bis 2, 
dessen Zufallsgenerator die Schrittschalteinrichtung 
nach jeder Anforderuryg um einen Schritt ehtweder vor- 
oder zurCickschalten kann, wobei der erzielte Gewinn 
mit.dera Faktor p multipliziert oder durchp dividiert 
wird, 

dadurch qekennzeichnet . daQ der Ausgang (38) des Zu- 
fallsgenerators (30) statistisch gesehen auf eine 
Gewinnentscheidung p Verlustentscheidungen trifft. 



4. Geldspielautomat nach einem der Anspruche 1 bis 2, 
dessen Zufallsgenerator die Schrittschalteinrichtung 
nach jeder Anforderung entweder um einen Schritt vor- 
schalten oder auf Null zuruckstellen kann, wobei der 
erzielte Gewinn entweder mit dem Faktor p multipliziert 
oder ganz verloren wird, 

dadurch qekennzeichnet , daG der Zufallsgenerator 
(30,6,38) statistisch gesehen auf eine Gewinnent- 
scheidung (p - 1) Verlustentscheidungen trifft. 
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Geldspielautomat mit qewinnsymboltraqenden Umlaufkorpern 

Die Erfindung betrifft einen Geldspielautomaten mit 
gewinnsymboltragenden Umlaufkorpern, die zun Spielbeginn 
in Umlauf versetzt und die nach ihrer Stillsetzung eine 
uber Gewinn oder Verlust entscheidende Kombination an- 
zeigen, die mit einer Gewinnabtaateinrichtung gekuppelt 
sind y deren Gewinnsignale gewinnindividuelle Speicher- 
und Anzeigeelemente belegen, die zu einer von einem 
Zufallsgenerator in Richtung hoherer Oder niedriger Ge- 
winne veranderbaren Schrittschalteinrichtung organisiert 
sind, wobei der Spieler die Moglichkeit hat, den ge- 
9peicherten und angezeigten Gewinn auf einen Guthaben- 
zahler zur Gewinngabe umzu8peichern • 



In einer Patentanmeldung mit dem Aktenzeichen P 29 38 307,1 
ist ein Geldspielautomat vorgeschlagen worden, bei dem der 
bei Kombinationen von Gewinnaymbolen 

(Gewinnlinienspiel) auf atillgesetzten UmlaufkSrpern er- 
zielte Gewinn zunachst in einem gewinnindividuellen Spei- 
cher- und' Anzeigeelement einer Schrittschalteinrichtung 
zwischengespeichert wird. Oer Gewinn kann entweder sofort 
gegeben werden oder aber zur Risikodisposition in der 
Schrittschalteinrichtung unter Zuhilf enahme einea Zufalls- 
generators erhoht oder verringert werden. 
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Der im Gewinnlinienspiel erzielbare Gewinn ist begrenzt 
auf den Bereich geringer Gewinne. Dadurch ist unter Be- 
nicksichtigung der gesetzlich vorgegebenen Auszahlquote 
des Geldspielautoroaten eine hohe Tref f erhau figkei t ge- 
wahrleistet, wodurch dera Spieler in vielen Spielen 
Moglichkeit zur Risikodisposition gegeben wird. 



Hohere Gewinne als ira Gewinnlinienspiel sind nur io 
Risikospiel erzielbar. Die Schrittschalteinrichtung um- 
faflt daher weitere o Speicher- und Anzeigeelemente im 
Bereich hdherer Gewinne. Die Steuereinrichtung erzeugt 
eine Sequenz von wenigstens m AnlaQimpulsen "fur den 
Zufallsgenerator , der die Schrittschalteinrichtung im 
laufenden Spiel bis zunrhochsten Gewinn hochschaltet , 
wenn er ausschlieGlich Gewinnentscheidungen trifft. 



Die Gewinnhohen, die den Speicher- und Anzeigeelementen 
zugeordnet sind, bilden eine Folge mit geometrischer 
Progression, d.h. f daQ die nachste Gewinnhohe aus der 
vorigen durch Hultiplikation mit einen bestimnten Faktor 
hervorgeht. Ein ausreichend hoch gewahlter Faktor sorgt 
dafur, daB mit wenigen Schritten ein groBer Gewinn- 
Hohenunterschied nach oben und unten uberwunden wird. 



Vorteilhafte Weiterbildungen der Erfindung sind den 
Unteranspruchen zu entnehmen. Ein bevorzugtes AusfOhrungs- 
beispiel der Erfindung ist in der Zeichnung dargestellt 
und in der nachstehenden Beschreibung erl&utert. Es zeigen 

figur 1 : Frontansicht des erfindungsgemiBen Geldspiel- 
autoroaten und 
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Richtung nach oben zeigt, woraufhin das Anzeigeelement 10 
erloscht und das nachst hohere,16, das einen Gewinn von 
1,60 DM anzeigt, erleuchtet wird. Gleichzeitig wit dem 
Anzeigeelement 16 leuchtet auch eine Risikotaste 17 auf, 
ond der rechte Umlaufkorper 6 lauft wieder an.. Bei Tasten- 
betatigung entscheidet wieder der Umlaufkorper 6 uber die 
Erhohung oder Verringerung des Gewinns; wird die Risiko- 
taste 17 nicht betStigt, so wird der. Gewinn von 1 ,60 DM 
zum Spielende in den Hunzspeicher 13' urageladen. 

Der risikofreudige Spieler komnit bei einer weiteren Ge- 
winnverdopplung in den Bereich der Sonderspiele, bei denen 
ein Cewinnschlussel mit erhBhter Gewinnerwartung gewahrt 
wird, so daO pro Sonderspiel durchschnittlich 1,60 DM 
gewonnen werden. Wenn nach einern Gewinn im Sonderspiel-. 
bereich die Risikotaste nicht betatigt wird, dann wird 
noch in laufenden Spiel der zuletzt erleuchtete Gewinn 
in den Sonderspielzahler 13" des Guthabenzahlers 13 ura- 
geladen. 



Wahrend die vorstehende Beschreibung des Geldspiel- 
automaten 1 den Spielmoglichkeiten gait, warden nach 
stehend anhand Figur 2 die technischen Hi ft el be- 
schrieben, wobei gleiche Telle gleiche Bezugszeichen 
tragen. 



Die Umlaufkorper 3 bis 5 sind mit einer Gewinabtastein- 
richtung 18 gekuppelt. Auch hier wird angenommen, dafl 
ein Geldgewinn in Hone von achtzig Pfennigen erzielt wurde. 
Die Gewinnabtasteinrichtung 1B schaltet daher ein Gewinn- 
plus zum zugehorigen Gewinriausgang 19 durch, der mit 
einem gewinnindividuellen Eingang 20 einer noch zu be- 
schreibenden Schrittschalteinrichtung 21 verbunden ist. 
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vom ODER-Clied moglich. 

Koaxial neben den drei Umlaufkorpern 3 bis 5 fur das 
Gewinnlinienspiel ist der vierte Umlaufkorper 6 ange- 
ordnet, dessen Lauf freigabeeinrichtung vom Ausgang 32 
der Steuereinrichtung 26 aktivierbar ist. Abhangig von 
dcr jeweils eingenomraenen Stillstnndsstellung des Umlauf- 
korpers 6 zeigt dieser auf seiner nach auGen weisenden 
Oberflache einen nach oben oder nach unten zeigenden Pfeil, 
z.B. 14, und ein Umschalter 37 wird aus seiner Null-Lage 
entweder in eine gewinnerhohende oder eine gewinnver- 
mindernde Stellung gebracht. 

■**» 

Der Umschaltkontakt 38 des Umschalters 37 empfangt aus 
einem ODER-Glied 39, das alle von der Gewinnabtastein- 
richtung 18 belegbaren Speicherelemente - roit Ausnahme 
des hochsten im Gewinnlinienspiel erzielbaren Gewinns von 
1,60 DM - ODERt, ein H-Signal, das im hier angenomoenen 
Fall aus dem Speicherelement 22 staramt und das uber die 
in Ruhelage befindliche Gutschreibetaste 12 geleitet wird. 
Bei nach oben zeigendem Pfeil 14 gelangt das H-Signal in 
einen mit + bezeichneten Impulseingang 40 der Schritt- 
schalteinrichtung 21 mit der Wirkung, daQ die Belegung dea 
Speicherelementes 22 auf das nachst hohere nicht darge- 
stelle Speicherelement transferiert wird, so daQ danach 
Ausgang 41 der Schrittschalteinrichtung 21 belegt 1st, 
und das Anzeigeelement 16 leuchtet auf. 

Beim Belegen des Speicherelements fOr den Gewinn 1,60 DM 
fallt das Ausgangssignal vom ODER-Glied 39 auf L-Pegel, 
so daQ uber die Gutschreibetaste 12 keine die Gewinn- 
situation beeinflussenden Signale geleitet werden konnen. 
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Eine der Gutschreibetaste 12 zugeordnete Lampe 12', die 
den Zeitpunkt der wirksamen Tastenbetatigung signalisiert, 
leuchtet ebenfalls nicht mehr auf, da ein Lamp en an- 
steuerndes UND-Glied 12" durch das L-Signal gehindert 
ist, das Laufsignal vom Ausgang 32 der Steuereinrichtung 
26 durchzuschalten. 



We Ausgange der Speicherelemente ab 1,60 DM aufwarts 
- ait Ausnahne des Speicherelements fur den hochsten 
Gewinn von vierundsechzig Sonderspielen - sind jeweils 
nit dem Eingang eines ODER-Gliedes 42 verbunden, dessen 
Ausgang 43 nit der Riaikotaate 17 und dem Eingang eines 
dieser zugeordneten Lampe 17' ansteuernden UND-Gliedes 
17" verbunden ist, so da8 jetzt die Risikotaste 17 
wahrend des Laufs des Umlaufkbrpers 6 wirksam betatigt 
werden kann. 



Nachfolgend wird von einer wirksamen Tastenbetatigung 
ausgegangen. Mit der Risikotaste 17 wird ein Flipflop 
44 gesetzt, dessen Q-Auagang ein anhaltendes H-Signal 
durch ein Entkoppelglied 45 an den Umsc'haltkontakt 38 
des Umschalters 37 legt. Die Riicksetzung des Flipfiops 44 
geschieht durch das vom Umschelter 37 abgegebene Ergebnis- 
aignal, das durch ein ODER-Glied 46 in den ROcksetzein- 
gang R des Flipfiops 44 gelangt. Henn in der nSchsten 
Laufphaae des Umlaufkarpers 6 die Risikotaste 17 unbe- 
tatigt.bleibt, dann fOhrt der Q-Ausgang des nicht ge- 
setzten Flipfiops 44 ein H-Signal, das tiber ein Ent- 
koppelglied 47 wShrend der vom Zeitglied 35 in der 
Steuereinrichtung 26 vorgebenen Stillstandszeitr 
als Laufsignal fur den Umlaufkorper 6 fungiert, so daQ 
der Umlaufkorper 6 durchlauft. In der sich anschlieOenden 
durch die Risikotaste 17 zugeordnete Lampe 17' aignali- 
sierten Laufphase kann die Risikotaste 17 erneut wirksam 
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Bleibt die Risikotaste 17 bis zum Ablauf der siebenten 
Laufphase unbetatigt, dann gelangt das H-Signal des 
void Ausgang der jetzt belegten siebenten Stufe des 
Zahlers 27 auf eine uber eine Gutschreibeleitung 48 in 
eine Eingabeschaltung 49, deren Eingange mit den Aus- 
gangen der Speicherelemente fur hohere Gewinne verbunden 
sind. Die somit aktivierte Eingabeschaltung schreibt den 
Gewinn, den das belegte Speicherelement zugeordnet ist, 
in den Guthabenzahler 13'' und erzeugt danach ein Ruck- 
setzsignal, das uber ein Entkoppelglied 50 durch Losch- 
eingang L der Schrittschalteinrichtung 21 zu alien Ruck- 
setzeingangen R der Speicherelemente gelangt. 



Angemerkt sei, daQ die Umspeicherung der niedrigen Ge- 
winne in gleicher Weise durch eine Eingabeschaltung 39' 
in den Guthabenzahler 13' erfolgt, wobei das Loschsignal 
von der Eingabeschaltung 39» durch ein Entkoppelglied 50 f 
zum Loscheingang L gelangt. 



Wenn der Uralaufkorper 6 vom Zufallsgenerator 30 zu 
einem solchen Zeitpunkt angehalten wird, bei, dem ein 
nach unten weisender P feil'siehtbar ist, dann legt 
der Umschaltkontakt 38 das aus der Schrittschaltein- 
richtung 21 eropfangene Belegungssignal auf eine mit der 
Schrittschalteinrichtung 21 verbundene Verlustleitung 
52. 



Im in Figur 2 dargestellten Fall ist die Verlustleitung 52 
mit dem Loscheingang L der Schrittschalteinrichtung 21 
verbunden, so daO ein vollstandiger Verlust des bisher 
erzielten Gewinns eintritt. In der Risikosituation stent 
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einer Cawinnvardopplung dar Gawinnvarluat „it gleichar 
Treff 0rW ahrschei„lic hk eit gaganubar, ao da 0 die 
lTvT<V AU8 " hl<,U0te - 'eldapielautcatan au8 - 

Oia Verluatlaitung 52 kann durch U.l. gm einar LotbrGcka 
2 varbundan *ardan, so daG bai ainan, Varluattraf far 

a fol7? h " Ung d " Bele9Un9 ° Uf d " Wbaral. ffl ant 
«fo gt, daa aioan Scbritt unter dan, zuvor balagtan 

Uegt wann daa zuvor balagtan Spaicharalan,ant dar Kart ' 
e Pfa„„ ig 2Ugeordnet dann ^ ^ 

Untarachreiten auch hiar vollstindig varloran. 

U» dia statiatiacha.Auazahlguota bain, achrittwaiaan 
Haruntarachaltan unvarlndert zu laaaan, aind auf langa 
Zext doppalt ao viala Varluattraf far *ia Cawinntraf far 
*« erz alan Oia Zahl oer nach untan zaigandao Pfeile, 
*.B. 51, zat damnach doppalt ao hoch wia dia dar nach 
oben zeigenden, z .8. 14. 

Dan Spaiohar- und dan daa Band 11 bildandan Anzaiga- 
elamantan aind Gawinnhohan zugaordnat, dia aina Folga 
«t gaomatriachar Prograasion bildan; dar nichat hohara 
Gawxnn gaht aua dan, vorigan durch Multiplikation n,it 
Taktor p harvor. Wahrand dar biaharigan Baachralbung 
em Falctor von p = 2 zugrunda ge iagt *urda, aind auch 
andera Werte denkbar. 

Hann dar Unachaltar 57 dia Schrittachaltainrichtung 21 
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jeweils um einen 5chritt vor- oder zuriickschaiten kann, 
wobei der Gewinnstand mit dem Faktor p multipliziert 
oder durch p dividiert wird, sind zur Beibehaltung der 
Auszahiquote atatistisch roittelbar auf eine Cewinnent- 
scheidung p Verlustentscheidungen zu treffen. 



tfenn der Belegungsstand der Schrittschalteinrichtung 21 
bei jeder Verlustentscheidung auf Null zuruckgestellt 
wird, sind zur Beibehaltung der Auszahiquote auf eine 
Gewinnentscheidung (p-1) Verlustentscheidungen zu treffen. 

Nach Betatigung einer dritten Taste 55 schlieflt ein 
sich selbst haltender fcontakt 56, der ein andauerndes 
H-Signal einerseits an den Umschaltkontakt 38 des Uro- 
schalters 37 und andererseits an eine der Taste 55 zu- 
geordnete Larape 55 ' iegt, so daO der Spieler alle er- 
zielten Gewinne automatisch erneut riskiert, ohne daG 
es einen weiteren Eingriffs in das Spielgeschehen bedarf. 
Die dritte Taste 55 kann jederzeit durch nochmaliges 
Orucken unwirksara geschaltet werden, wobei die zuge- 
ordnete Larope 55* erloscht. 
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COMPUTING AND CONTROL -p. 3 



DE-T 



t (unction. The *A* Inputs are provided from decimal to 
1 encoder and the *B' Inputs from a decimal to binary plus 
r circuit. (13pp) 

T1-B2A 

* T06 28826 E/15 *DE 8032-034 

_rtlc regulaUon of meat feed to mincer or press - uses opto- 
Ive sensing to monitor level an Inlet to control speed 
IAHSECH 02.09.80-DE-032B34 
\12X25 (08.04.82) GOM-09 
as 032034 (1230DH) 

:er for animal meat processing has anauan automatic 

or to maintain a given supply to the inlet duct. The unit 

_ a main rotating feed worm shaft that transfers the meat from 
i Inlet duct to the mincing or compressing worm shaft. Beneath 
I shafts Is located a funnel for the collection of fats, 
fee amount of meat supplied to the Inlet Is controlled by a 
tor driven feed worm, the speed of which Is regulated by a 
AU servo motor. The level of meat is the main Inlet is 
nl tared by an opto reflecting sensor that outputs a signal that 
ised to control the feed speed. (I4pp) 

T6-B5 



RO/* TOO E098T E/lfi *DB 3032-901 

ttre inertia! guidance system - has gyroscope unit built Into 
ttel* or craft guidance system controller 
81ROBELC 02. 09. 80-DE -032851 (00.00.79-DE -901812) 
W0$ Q13 Q22 Q23 Q79 (08.04.82) B60k-2S/02 BOM-IS B64C-13 
B84M-0lF41g-O7GO6d-02 
09 JO as 082901 Add to 2901612 (1230BD) 

gyroscope system Is designed for use in inertia guidance 
items for vehicles, ships etc. The gyroscopes are supported on 
•its with bevel gear couplings to main supports within an 



Ins assembly is supported on a cross shaft unit and the 
mplete system has coupled actuators that may be suppUed to 
tract and control the braking of forward or reverse motion of a 
hide system. The acceleration or braking pedals are coupled 
control valves regulating the flow. (23pp) 
i T6-B1 



UP. TOO D7923 E/14 =DE 8083-093 

ertlsl detector for locking motor vehicle seat belt - comprises 
41 which is freely mounted by pin on base to operate release 
4n engaging ratchet under sudden Inertia! action 
KXJPPANSA 03.09 J0-DE-033093 

808 P38 Q17 (08.04.83) 'FR2489-550 B80r-2l/lO GOlp.15/04 
GOBg-15 
109.80 as 033093 (10MDK) 

metallic ball (l) with diametrically opposing flats (12) forms an 
ertlal body and 1* mounted freely to rest on an annular ridge 
t) on a support ring (2) fixed to the casing. On the casing Is 
ounted a release arm (4) which articulates about a pivot point 

A hole (11) bored through the ball allows a plastics retaining pin 
) with a mushroom head (31) to enter a hole (22) in the support 
ng. A bevelled end (32) allows the pin to protrude below the 
iwer ring surface. On the release arm is a cap (43) with a radius 
irger than that of the pin head. This arm engages a ratchet 
tieel as the moves suddenly under inertia! action. (22pp) 




03.09.80 as 033123 (1230BD) 
A road vehicle is equipped with a microprocessor based system 
the system records the point at which a braking cycle is Initiated, 
the Initial speed and the speed at the end of the braking period. 

The microprocessor cycle responds to the output of a braking 
switch and a velocity transducer. Details of speed relating to the 
braking cycle are displayed on a digital display that is 
periodically cleared, when the vehicle has travelled a set 
distance after braking has finished. In the event of an accident 
the display is held. (8pp) _ _ 

TB-Gl 



SIEI * T06 21002 E/15 *DE 3038402 

NC machine toot interpolator - has screw thread profile to allow 
combined Interpolation based upon rotational and linear motions 

SIEMENS AG 03.09.80-DE -033202 

X25 (08.04.82) G05b-19/40 
03.09.80 as 033202 (1230GC) 

A numerically controlled machine tool Includes a faculty for 
interpolation based upon a rotational and motions. Typically a 
screw thread type profile may be produced by a combination of 
vertical movement along an axis (Z) and rotation (C) about that 
axis. 

The coarse Interpolation values are transmitted to 
Intermediate memories (14.15) and are subjected to Interpolation 
(16) to determine the Incremental motions (12). The commands 
are fed to the drive motors (18.19) controlling the linear and 
rotary feeds relating to the axis.. The interpolation process is 
extended to relate rotational motion to any of the other main axes 

* nM "* M TB-A4A9TMM 




GERA-* T01 E1013 E/15 *DE 3033-279 

Vehicle navigation device accurate enough for motoriaed 
artillery - generates landmark position coordinates from known 
landmark positions and distance and course angle corrections 
BODENSEEW GERATETEC 04.09 .80-DE -033279 
' S02 (08.04.82) GQlc-21/10 GOBI -15/50 
04 09.80 as 033279 (1297BD) 

A vehicle navigation device contains a course-position reference 
unit working in earth fixed coordinates, a distance or speed 
transducer, and a computer. It produces the position coordinates 
of selected landmarks, whose positions w r.t ^own landinarks 
are not previously accurately known, with sufficient accuracy 
for artillery purposes or similar. 

It contains a position coordinate memory into which are placed 
the position coordinate signals of such a point These coordinates 
are Corrected using a distance adjustment factor, incremental 
distances between successive points, and their djvUtlow from 
tee known landmark positions. Formulae are given Involving 
these factors. (21pp) 



flAUa/* TOO E1088 E/16 *DE 8088498 

Electix^cally^bntrolled fruit machine - has rotating drums with 
n^e^S^iitd operating cycle with special play mode 
features 

GA US ELM ANN P 24.09.8O.DE-035888 

wo4 (08.04.82) Gort^nm 

24 .09.80 as 033898 (1230BD) . . . 

^machine permits a number of special games and gambits to 
be made The machine has four routing drums, three having 
numerical symools viewed through apertures. 

For a specific position a wing of 80 is Seated m an 
illuminated panel. The amount of the wta ^f^^^ 
winnings or a special play key may be operated to allow an 
attempt to double the amount to be made, (lflpp) 
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